Smakryp i vatten
| kassen finns material sa att det racker till en halvklass. Sa har kan man gora:

Diskutera med eleverna var de kan hitta djuren (nagra simmar, nagra kryper pa botten). De som
simmar brukar kanna sig tryggare dar det ar vegetation, inte helt 6ppet vatten.

Dela eleverna i tre mindre grupper och ge varje grupp féljande material:
1-2 bottenhavar (durkslag pa skaft)
1-2 vattenhavar

2 vannor

en hink

1-2 godislador

6 petriskalar

2 plastskedar

En bestdamningskarta

Gemensam utrustning: extra bestamningskartor, kort med roliga fakta om djuren, Vad jag finner i sjo
och 3, Kristianstad vattenrikes skrift, 6 luppar och fler petriskalar

Visa hur utrustningen fungerar. Fyll bada vannorna med vatten. Dra med durkslaget i vattnet eller
langs botten. Skaka ur i vannan. Se om ni hittat nagra djur. Lyft i sa fall upp dem med en plastsked
och lagg i den rena vannan. Dra med vattenhaven i vattnet och skaka ur. Ha den ena vannan att
skaka ur i och den andra att samla djur i. Byt vatten i den forsta nar det blir sa smutsigt att ni inte ser
djuren.

Lararens uppgift under detta skede brukar vara att springa runt mellan grupperna och titta nar
barnen skriker “kolla vad jag hittat”. Och kanske beratta nagot roligt om just det djur barnet hittat.
Roliga fakta hittar ni pa korten med de olika djuren. Lds pa och beratta sjalv, eller Iat eleverna lasa.

Som efterarbete kan ni vélja nagot av féljande:

Nar varsta ivern lagt sig, kan barnen fa valja ett djur och lagga i en
petriskal och titta noga.

Vad tror ni ar fram och bak?

Hur forflyttar den sig?

Kan ni se ndgon mun? Nagra 6gon? Andra kroppsdelar?

Vem tror ni ater vem?

Tror ni den ska bli ndgot annat sen? Mycket man hittar ar larver

eller nymfer, som sedan ska bli dagslandor, trollslandor, skalbaggar
etc. Visa i boken hur det vuxna djuret kommer att se ut.

Lat barnen gora ett akvarium i godisladan for nagra utvalda djur. Vad tror de djuren behover for att
trivas?

Lat barnen visa och beratta om sitt haftigaste djur. Valj ut ett eller tva djur och berdtta mer om dem.
Slapp tillbaka alla djur dar ni hittade dem. Skélj och torka utrustningen.

Lek nagon lek med smakrypsanknytning. T ex kull. Den som kullar ar trollslandelarv, de andra &r
andra smakryp. De som blir kullade blir ocksa trollslandelarver.



Material som finns i kassen:

6 bottenhavar (durkslag pa skaft)
6 vattenhavar

6 vannor

3 hinkar

6 godislador

Manga petriskalar

Plastskedar

6 luppar

4 bestamningskartor

Kort med roliga fakta om djuren

Litteratur:

Bland vattendjur och virvelmaskar i Vattenriket
Vad jag finner i sjé och a

Véaxter och djur i Ostersjoén
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